
Reglement Jägerball 
 
 
          Spielfeld: 15 x 10 m 
 

 Ziellinie 15m Startlinie

10
m

 

   

 2m  2m 

 
 
Spielerzahl: 8 Feldspieler plus max. 2 Auswechselspieler 
 
Spielball: Handball junior 
 
Hasen: Die Hasen stellen sich hinter der Startlinie auf. 
 
Schlagen des Balles: Der Ball muss mit der Faust abgeschlagen werden. Wer beim 1. Mal 

den Ball verfehlt, darf den Schlag wiederholen. Nach dem 2. 
Fehlschlag kommt der nächste Hase ans Abschlagen. 

 Der Schlag ist ungültig, wenn der Ball direkt aus dem  
                                                    Spielfeld fliegt. Der nächste Hase kommt ans Abschlagen. 
                                                             
Der Lauf: Nur wer geschlagen hat ist laufberechtigt. Der Lauf 

führt nach hinten über die Ziellinie und wieder zurück. Der Weg ist 
frei wählbar. Der Lauf ist ungültig, wenn der Hase das Spielfeld 
verlässt. 

 
Jäger: Die Jäger stellen sich verteilt im Spielfeld auf. 
 
Treffer: Ein Hase kann nur auf Zuspiel (Pass) abgeschossen werden. 
 Ein Hase darf auch hinter der Ziellinie abgeschossen werden.  
   
 Der Treffer ist ungültig: 
 - Wenn der Jäger mit dem Ball in der 

Hand gelaufen ist, oder wenn der Hase durch einen Jäger am Laufen 
gehindert wird (sperren). 

 - Der gleiche Hase darf in einem Lauf nur 3x getroffen  
 werden. 
 
Spielpunkte: Der Mannschaft werden folgende Punkte   gutgeschrieben: 
 
 Als Hase: 

Jeder gültige Lauf, sofern der Hase nicht von den Jägern getroffen 
wird und das Spielfeld nicht verlassen wird. 

 = 1 Punkt 
 
 als Jäger 
 Jedes mal wenn ein Hase getroffen wird = 1 Punkt 
 
 Die Treffer und die Läufe werden zusammengezählt. 
 
Spielzeit: Bei Halbzeit der Spieldauer ist Wechsel. 
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